LOS QTC's MALDITOS. por EB2RA — José L.

Hay un concurso que en sus tres ediciones anuales CW, SSB y RTTY me roba minutos y minutos, vamos que no me lo pierdo, es
el WAE (Work All Europe), es un concurso peculiar, de entrada su intercambio es el tipico niimero de serie, pero en lo que se diferencia
de los demas, es en los QTC's. A continuacién las bases (2014) son:

7 QTC Traffic

Additional points can be achieved by QTCs. A QTC is the report of a contest QSO back to a European station (exception: RTTY, see §13).
The following rules apply:

A QTC contains time, call sign and serial number of the reported QSO. Example: "1307 DA1AA 431" means that DA1AA was worked at 1307 UTC and sent serial number 431.

Each QSO may only be reported once as a QTC. The QTC may not be reported back to the original station.

Every QTC that was correctly transferred, counts one point for the sender and one point for the receiver.

Two stations may exchange up to 10 QTCs maximum. The two stations may establish contact several times to complete the quota.

QTCs are transferred by means of QTC series. A QTC series is a block of one (minimum) to ten (maximum) QTCs. QTC series are numbered using the following scheme: The first figure is the
progressive serial number starting with one; the second figure denotes the number of QTCs in the series. Example: "QTC 3/7" means this is the third QTC series transmitted by this station and it
contains seven QTCs.

6.  For every QTC series that is transmitted or received, the QTC number, time and frequency band of the QTC transmission must be logged. If any of this data is missing from your log, no credit will be
given for this QTC series.

[

12 Special Rules for RTTY

In the RTTY portion of the WAEDC there are no continental limits; everybody can work everybody. Only QTC traffic must be performed between different continents.
Every station may send and receive QTCs. The sum of QTCs exchanged between two stations (sent plus received) must not exceed 10 (ten).

The European and non-European multipliers indicated in §6 count for all stations.

Digamos que entenderlo puede ser la razén de responder “No QTC” a “Yes I'm QRV”. Si lo deseas puedes participar pasando de
ellos y entonces es un concurso similar a otros muchos, pero ya que estan, vamos a usarlos, sufrirlos un poco al principio y luego disfrutar
de y con ellos.

Mi consejo es empezar con la ediciéon RTTY, de una manera muy rapida damos un repaso a qué es un QTC:

- QTC es un conjunto de intercambios previos hechos por una estacién que envia/recibe a otra a la que se le pide o ha pedido su
envio/recepcion. Son del tipo y se componen de la hora 1307, indicativo DA1AA e intercambio recibido 431. Solo se
pueden enviar a una uUnica estacion, el contador o puntero se colocara en el tiltimo enviado, no se puede dar ese punto a mas de una
estacién, de momento si no has entendido ésto no pasa nada, el programa que uses hara el trabajo por ti, impidiendo el envio si no tienes
grupos disponibles.

- Aunque normalmente se agrupan en grupos de 10, puede contener un solo grupo de intercambio. Se numeran de la siguiente manera por
ejemplo 6/10, quiere decir que es la sexta serie que envia esa estacion y se compone de 10 grupos. Logicamente se comienza con el 1. El
agruparlos hasta en 10, es porque es el maximo permitido y reportan a emisor y receptor 1 punto por grupo bien recibido, total 10 puntos.
3/7 seria el tercer envio y contendria solo 7 grupos, por lo tanto s6lo 7 puntos si se recibe correctamente.

- -El méximo de posibles QTCs intercambiados entre dos estaciones A y B, es de 10 QTC's (lo que supone 100 puntos maximo). Pueden
completarlos en varios contactos 6 QSO's, pero no en mas de diez, siempre que el total no supere los 100 grupos, otra vez el programa
supervisara ésto por vosotros. Dicho de otro modo, si se ha intercambiado un QTC de x/8, que no estaban los 10 grupos, el total maximo
de puntos bajara en 2. Si intercambiamos 10 QTC's de 10 grupos cada uno, si salen los 100 puntos, pero por cada uno que no tenga 10
grupos perdermos posibles puntos.

- Por supuesto estos intercambios deben guardarse en el log a enviar y al cruzarse entre ambas estaciones proporcionan los puntos
correspondientes si no contienen errores.

- Un grupo de un QTC, solo se puede enviar una vez, por eso puede ocurrir que una estacién te diga que no tiene QTCs porque ya ha
enviado todos los grupos disponibles en ese momento o bien no le interesa en ese momento el trafico de QTCs que se suele dejar para
momentos tranquilos y no cuando una estacién llamando (RUN), tiene mucha clientela “pile-up”.

- Uno de los temas que echa para atrds a muchos es saber cuando se puede enviar/recibir un QTC, es sencillo, dos posibilidades si es la
edicion CW 6 SSB los QTCs siempre tienen origen en estaciones DX, fuera de Europa en nuestro caso, nosotros como europeos solo
podemos recibir QTCs. Para los europeos pues, sera siempre la recepcion nuestra tarea. La excepcion la da RTTY donde podemos
enviar y recibir QTCs con la tnica salvedad que siempre tiene que ser entre estaciones DX, de distintos continentes.

‘ Reglas de intercambio de QTCs en el concurso WAE ‘

‘ Ediciones CW y SSB Estaciones fuera Europa envian QTCs Estaciones europeas sélo reciben QTCs ‘

‘ Edicion RTTY Ambas envian y/o reciben a condicion de estar en continentes distintos. ‘

- El resto de condiciones se aplica a todas las ediciones por igual. Leer detenidamente las reglas del concurso siempre es aconsejable y
mucho mas en uno que tiene particularidades como éste, pero vamos ahora a ver como operar para recibir / enviar QTCs.

¢ Como intercambiar QTCs?

Antes os comentaba que mi consejo es empezar con la edicion RTTY y os digo eso porque operativamente resultara algo mas
sencillo. El primer paso es la eleccién del programa de concursos a usar, si eres fiel a un determinado programa tendrds que adaptarte a



él, hoy creo que todos los programas mas difundidos de concursos contemplan el manejo de QTCs, estoy recordando mi primer concurso
que hice con el MixW y eso fue un verdadero calvario.

Como puedes imaginar hay muchos programas y tu seguro tienes tu favorito. Voy a intentar dar los pasos basicos para hacerlo en
algunos de los mas difundidos N1MM, Win-Test, DX-log. Aunque hay mas opciones, con caracteristicas muy interesantes en algin caso
como UCXlog (aleman) poco difundido pero muy adaptado al concurso, quiza por aquello que lo promueve la DARC.

En los concursos de SSB y CW saber teclear rapido es fundamental o te enfrentas a un problema importante, si tienes que
hacerle repetir al corresponsal uno a uno cada grupo, la pérdida de tiempo igual no compense los puntos recogidos. Una buena practica
es, no pidas o recibas un QTC de una estacion que escuchas débilmente o con dificultad, te arriesgas a perder los nervios.

Como decia antes teclear a una buena velocidad, me refiero a que cuando vayas recibiendo cada una de las tres partes del grupo
tendras que ir introduciendo los datos en su campo correspondiente, equivocarse es habitual y saber editar a tiempo también, en el de
RTTY el PC hace casi todo el trabajo y lo tinico que tienes que hacer tu es hacer un click en el texto recibido para que se copie en el
campo correspondiente, de ahi mi consejo de empezar con RTTY. Algunos programas tienen la facilidad de completar la hora recibida
del corresponsal escribiendo solo los minutos, me explico.

Vamos a pensar en la edicion CW/SSB es costumbre muy extendida entre los que envian un QTC hacerlo del siguiente modo
“1023 - EAOXX — 23” - “24 - K3FF -451" - “29-RA3SS-789” ....

Observa que solo se ha dicho completo el tiempo en el primer grupo, en el resto solo los minutos, ya que se asume que es dentro
de la misma hora, éste modo de enviar induce a problemas al principio cuando esperas 4 digitos de la hora y solo recibes dos, siguiendo
este razonamiento algunos de los programas, cuando escribes solo dos digitos en el primer campo hora, completan el inicio con los dos
digitos de la hora de manera automatica y nos permiten economizar tiempo. Tenedlo en cuenta.

Y llegados a este punto y antes de hacer una mini-guia que sea larga, recuerda puedes practicar la recepcion, cuando alguien esté
enviando a otra estacién y tu puedes simular ser el receptor, de ese modo cuando te toque un QTC real tendras algo de practica.

Un recordatorio importante también, algunos programas limitan el envio del primer QTC a tener al menos 10 QSOs en tu log, si
no los tienes no te dejara lanzar un QTC, recibir puedes hacerlo desde el principio. Creo que esta limitacion la da solo UCXlog.

Para facilitar la confeccién de esta ayuda voy a separar cada uno de los programas a tratar, para que cada uno pueda ir
directamente al que usa y no liarse con el resto, ademas de este modo facilitamos la incorporacién de nuevos programas, con la simple
inclusion de su fichero. Cada uno de los programas suele tener su propia ayuda donde se explica como trabajar los QTCs, me consta que
hay suficiente informacién al menos de dos de los mas usados N1MM, incluso en castellano y Win-Test en su Wiki.

WIN-TEST y DXLog dos “casi”.

Estos dos programas tienen un funcionamiento similar y las 6rdenes para activar las ventanas de emitir y recibir QTCs son
exactamente las mismas. Nos serviran todos los principios hablados en la introduccién y basicamente la operativa en cuanto a la peticién
de trafico de QTC es la misma, siempre respetando las reglas propias del concurso. Para evitar errores el mismo programa desactiva o
activa la emisién/recepcién de QTCs en funcion del indicativo usado en el concurso. Por ejemplo, para un EA en un concurso de SSB y
CW s6lo activa la recepcién de QTCs.

A continuacién las capturas de ambas ventanas de los dos programas.

Ventana de recepcién de QTCs (Alt+L) para activarla.

Win-Test DXlog
| W El = —
st i 14500 oo
Curient field
B Foo L. OTC? F2..QRV
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Alt+K: enter keyboard mode (Cw or RTTY) + TU & Save
AlFD & AR+F10: change speed (Cw)
Esc/llb+L: exit without saving
CtrlEnter: save without confimation

Win-Test tiene una ventana algo més elaborada con cédigos de colores y una auto-explicacién de posibles opciones a realizar, el
resto es la mecanica de ir cazando uno a uno cada grupo e introducirlo y pedir su repeticion si viene al caso.

Los colores nos permiten una vez vayamos haciendo click en cada una de las partes del grupo recepcionado o en el grupo entero,
saber en cual de ellos nos encontramos, si el fondo se pone en rojo, nos sefialara algtn error, al cual deberemos prestar atencién.

El paralelismo es evidente, si ponemos las dos ventanas, casi los mismos botones y tan solo una carencia de auto-explicaciones. He




usado la tltima versién libre, tal vez en las ultimas ésto haya cambiado.

Ventana de emision de QTCs (CTrl+L) para activarla.

Win-Test DXlog
[Sendqrc
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Volvemos a un aspecto similar en ambos programas,

Ambos programas en la parte baja de la zona de entrada de los
QSOs nos dan informacién de la posibilidad de envio o no de

QTCs a la estacion entrada.

N1MM-+ (o clasico muy similar)

Comienzo con este programa, opcion para los que quieran optar por un programa gratuito y usado por muchos radioaficionados.

Un vez configurado el concurso, tendremos accesibles unas ventanas especiales:

Recibir un QTC (Ctrl+Z) Enviar un QTC (Ctrl+Z dos veces)
_ixfRecepcion 1 BT L Emision 2
~Receive QTC - —_—r = - -
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[ I I |_Aan# 4 [1820 |FDzHH |3 | snd#4
| I I | _Aan#5 | [1821  [Lasaas 45— ]_Snd#5 |
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Empezaremos por recordar algin detalle de la pagina general, por ejemplo, recordad que para enviar un QTC tienes que tener
QSOS hechos previamente, lo puedes ver en la parte baja de la ventana de entrada.



=Icl x| Este dato se ird actualizando a medida que vayas enviando QTCs. La mecanica es
o EE NEm wms Emp WD G sencilla, la otra estacién o tu mismo interrogas sobre si la estacién tiene QTCs para ti (o

||I(5KK ﬁlsm‘g |Ri = puede recibirlos en el caso de RTTY si eres una estacién europea).
o Si la respuesta es que puede enviarnos un QTC, pulsamos Ctlr+Z una vez y tenemos la
LN @ @ © = & e Dupe ventana de la izquierda arriba. Pulsando en el botén RX, confirmamos que estamos listos
s I i I 2 I £ F:‘SI = para recibir, luego tenemos Hdr, para que repita la cabecera, Agn # 1 ... para repetir un
Eoc 5op vy [oa [ £t [ | 50 [ 50 [ o2 bloque concreto del QTC o All Agn para que nos repita todos.
QTcs: 0/10/9 Estamos suponiendo que trabajamos CW ¢ RTTY, trabajando con macros que se
Hdg 298° LP 118° 5148mi 8286km lanzaran, si estamos en la edicién SSB, todo habra que hacerlo de viva voz.
Calll [imsitainy WSerTedt appesrs El resto de botones son evidentes, si todo ha ido correcto, pulsamos en Save y el QTC

SQTC Mode 10/20 200

se salva en el log y sigues operando. Recuerda que es aconsejable pedir o enviar QTCs a
estaciones con buena sefial, para evitar muchas repeticiones innecesarias.

Si por el contrario vamos a enviar un QTC, pulsamos dos veces Ctrl+Z y nos aparecerd la ventana de la derecha, se habran
rellenado todos los grupos correspondientes y si estamos en CW/RTTY tenemos los botones R U QRY, - > ;Esta listo para recibir el
QTC?, Send para enviar la cabecera y luego los botones Snd para enviar todo o individualmente con los nimeros y Save para salvar.
Este tiltimo cierra la ventana y salva.

Se puede hacer también una macro que pregunte y lance la ventana. NIMM+ tiene un cédigo de colores para identificar si puedes
enviar o no un QTC a la estacién que has entrado.

Rojo:Estacién nuevo multiplicador

Verde: Nueva estacion en la banda y puedes intercambiar QTCs con ella.

Azul: Nueva estacién en la banda pero no tienes QTCs a intercambiar o has agotado los 10 QTCs, o es del mismo continente)
Negro: Duplicado en esta banda, pero puedes intercambiar QTCs con ellla.

Gris: Duplicado y sin QTCs posibles.

¢No era tan dificil no? Los trucos indicados en la introduccién sirven y hay que tenerlos presentes siempre en los intercambios de
QTGCs. En el caso del N1IMM hay una opcién que debéis controlar y que hace sea bastante cémodo en el caso del uso en RTTY, si cuando
recibis un grupo, esperdis a que el grupo se haya completado Hora-Indicativo-Serie y hacéis click sobre esa linea automaticamente os lo
coloca por separado en cada uno de los campos de ese grupo, eso os da un pequefio tiempo extra para poder editar si viene al caso algtin
erTor anterior.

Otros programas de concursos
UCXlog
tiene dos botones para lanzar la recepcion y envio de QTCs, pero os avanzo que la ventana de recepcion es

bastante confusa al no tener separacion entre los campos de cada grupo, un fallo que sigue sin corregirse, la
emision de un QTC es algo mas conseguido aunque no es del todo practico, sobre todo para repetir un grupo.
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5MContest, no es un programa muy conocido, aunque no por ello es peor que otros, tiene un Ctrl+R para lanzar la recepcién y un
Ctrl+S para la recepcion, la funcién de repetir se estructura en las teclas de funcion F1, F2....



WAE RX QTCs from K555 —
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Cancel (ALT+X)
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@) Ayuda

MixW Sigue habiendo muchos seguidores de este veterano programa, sobre todo para digitales y aunque no tiene las funciones
que otros programas de concursos ofrecen, muchos radioaficionados lo usan. Para el tema de los QTCs su forma de manejarlos con la

técnica “cortar-pegar” en bruto desde la ventana de recepcion, no lo hace aconsejable, ademéas para las ediciones de SSB / CW la cosa es
mas complicada incluso.




